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Bábu és Gravitáció 
WALICZKY Tamás egyéni kiállítása 
Kurátor: Szepesi Anna, művészettörténész 
 
Megnyitó: 2023. december 7., csütörtök 18 óra 
A kiállítást megnyitja: Szegedy-Maszák Zsuzsanna, művészettörténész 
Megtekinthető: 2023. december 8. – 2024. február 3. 
 
Mielőtt egy vékony, csont és bőr emberekből álló csoport körbeveszi, majd megeszi Péter 
Földes hasfájásig túlevett főszereplőjét az Éhség című 1974-es animációban, egy hosszú 
esési jelenetnek vagyunk tanúi. Bízva a tabletták gyógyhatásában, a regenerálódás 
reményében lefekvő férfialak lehunyja a szemét, de megnyugvás helyett álmában kiesik az 
ágyából és a gravitáció a mélybe húzza. Esés közben teste minden irányban forog előttünk, 
hol a feje van fent, hol a talpa. A pörgés következtében a meztelen férfinak minden 
testrészét látjuk. A film egy történetet mesél el, van eleje, közepe és vége, valamint súlyos 
morális üzenete a földi javak igazságtalan elosztásában.  
 
Waliczky bábuja ezzel szemben nem egy történet, hanem egy állapot „szereplője”, aki a 
végtelenségig hányódik-vetődik, mindaddig, amíg fut az a számítógépes szoftver, ami 
szimulálja a bábu behatárolt terének, egy fémdoboznak a forgását. A gravitáció okozta esés 
itt nem a főszereplő tetteinek a következménye. Mintha azt látnánk: hiába próbáljuk 
magunk alakításával kézbe venni életünket, a környezetünket nálunk nagyobb erők 
mozgatják, amelybe nincs beleszólásunk. Mi csak esünk, vergődünk és ütődünk.  
 
A jelen kiállításon szereplő animációk nagyrészét most láthatja először a közönség, bár 
közülük hármat a LOKART Festival keretében Pécsett bemutattak a nyáron. Az új média 
művészet intézményesülését real time-ban átélő Waliczky saját elmondása szerint fontosnak 
érzi, hogy egyes klasszikus műfajokban is alkosson, anélkül persze, hogy a technikát vagy a 
médiumot saját jellemzőitől megfosztaná. Az itt látható alkotásokban felismerhetünk tájkép-
, önarckép- és csendélet-szerű ábrázolásokat. De számítógéppel csak számítógépes művet 
lehet készíteni. Waliczky nemcsak a médium-specifikusság mellett tette le a voksát, amit a 
máig érvényes ’89-es manifesztumában is megfogalmazott, hanem műalkotásai a 
médiumban rejlő változó és bővülő lehetőségeinek is a függvénye. 
 
Waliczky számára az emberi látás egy végtelen témakört jelent, életművében többedszerre 
elemzi és rekonstruálja a vizuális érzékelésünk lehetséges módjait és ezt számunkra is 
érthetővé teszi létező vagy elképzelt kamerák mechanikájának segítségével. Ahogyan a 
technika kiválasztása, úgy a témája – legyen az sapkás önarckép, alkotói folyamatának 
otthont adó környezet vagy lecsupaszított, de az alkotó alap testi tulajdonságait magán 
viselő számítógépes animált báb – önéletrajzi jelentőségű.  
 

Szegedy-Maszák Zsuzsanna 
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Before a group of mere skin and bone people surround and eat Péter Földes' well-nour-
ished protagonist in the 1974 animation ’Hunger’, we witness a long scene where he diso-
rientingly falls. Trusting in the healing powers of pills, the male figure, who lies down in his 
bed, closes his eyes, but instead of resting, he falls out of bed in his sleep and is pulled 
down by gravity. As he falls, his body twists in all directions in front of us, sometimes his 
head is up, sometimes his feet down. The spinning exposes every inch of the nude man’s 
body to our view. The film tells a story: it has a beginning, a middle and an end, and a 
serious moral message about the unfair distribution of earthly goods. 

Waliczky's puppet, on the other hand, is not the ’protagonist’ of a story, but of a condition, 
who tosses and turns endlessly as long as the computer software that simulates the rotation 
of the puppet's confined space, a metal box, is running. The fall caused by gravity is not 
the result of the protagonist's actions. It is as if we see that, despite our own attempts to 
take control of our lives by shaping them, our environment is driven by forces larger than 
ourselves, forces in which we have no control. We ultimately fall, stagger and bump. 

Most of the animations in this exhibition can be seen by the public for the first time, alt-
hough three of them were presented in Pécs during the LOKART Festival last summer. 
Waliczky, who has experienced the institutionalisation of new media art in real time, says 
that he feels it is important to create in certain classical genres, without depriving the tech-
nique or medium of its own characteristics. In the works shown here, we can recognise 
landscape, self-portrait and still-life-like depictions. But with a computer, you can only make 
computer art. Waliczky not only cast his vote for medium-specificity, as he stated in his 
manifesto of '89, which is still valid today, but his artworks are also a function of the chang-
ing and expanding possibilities of the medium. 

For Waliczky, human vision is an infinite subject, and in his oeuvre he repeatedly analyses 
and reconstructs the possible ways of our visual perception and makes it comprehensible 
to us through the mechanics of existing or imagined cameras. His choice of technique is 
autobiographical, as is his choice of subject matter, be it a self-portrait in a cap, the envi-
ronment in which he creates, or a stripped-down computer animated puppet bearing the 
basic physical characteristics of the creator. 

Zsuzsanna Szegedy-Maszák 


