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Miel6tt egy vékony, csont és bér emberekbdl allé csoport kdrbeveszi, majd megeszi Péter
Foldes hasfajasig tulevett f8szerepl&jét az Ehség cim( 1974-es animéacidban, egy hosszi
esési jelenetnek vagyunk tanui. Bizva a tablettdk gydgyhatdsdban, a regenerdlddas
reményében lefekvd férfialak lehunyja a szemét, de megnyugvas helyett almaban kiesik az
agyabdl és a gravitacio a mélybe hizza. Esés kdzben teste minden irdnyban forog el&ttiink,
hol a feje van fent, hol a talpa. A porgés kovetkeztében a meztelen férfinak minden
testrészét latjuk. A film egy torténetet mesél el, van eleje, kdzepe és vége, valamint stlyos
moralis Uzenete a foldi javak igazsagtalan elosztasaban.

Waliczky babuja ezzel szemben nem egy toérténet, hanem egy éllapot ,szerepl&je”, aki a
végtelenségig hanyddik-vetédik, mindaddig, amig fut az a szdmitégépes szoftver, ami
szimulalja a babu behatarolt terének, egy fémdoboznak a forgasat. A gravitacié okozta esés
itt nem a f8szereplS tetteinek a kovetkezménye. Mintha azt latnank: hidba probaljuk
magunk alakitdsaval kézbe venni életlinket, a kornyezetiinket nalunk nagyobb erdk
mozgatjak, amelybe nincs beleszélasunk. Mi csak estink, vergdédink és Gtédunk.

A jelen kidllitdson szereplS animacidk nagyrészét most lathatja el8sz6r a kézonség, bar
kozllik harmat a LOKART Festival keretében Pécsett bemutattak a nyaron. Az Gj média
mivészet intézményesilését real time-ban atélé Waliczky sajat elmondasa szerint fontosnak
érzi, hogy egyes klasszikus mUifajokban is alkosson, anélkil persze, hogy a technikat vagy a
médiumot sajat jellemz&itdl megfosztana. Az itt lathaté alkotdsokban felismerhettink tajkép-
, Onarckép- és csendélet-szerl abrazolasokat. De szamitdégéppel csak szamitégépes miivet
lehet késziteni. Waliczky nemcsak a médium-specifikussdg mellett tette le a voksat, amit a
maig érvényes '89-es manifesztumadban is megfogalmazott, hanem mdialkotésai a
médiumban rejlé valtozd és bovils lehetéségeinek is a fliggvénye.

Waliczky szdmara az emberi latés egy végtelen témakort jelent, életmivében tobbedszerre
elemzi és rekonstrudlja a vizualis érzékelésiink lehetséges maddjait és ezt szamunkra is
érthetévé teszi létez vagy elképzelt kamerdk mechanikajanak segitségével. Ahogyan a
technika kivalasztdsa, Ugy a témaja — legyen az sapkas onarckép, alkotdi folyamatanak
otthont add kornyezet vagy lecsupaszitott, de az alkoté alap testi tulajdonsagait magan
visel6 szamitdgépes animalt bab — 6néletrajzi jelent&ség.
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Before a group of mere skin and bone people surround and eat Péter Foldes' well-nour-
ished protagonist in the 1974 animation 'Hunger’, we witness a long scene where he diso-
rientingly falls. Trusting in the healing powers of pills, the male figure, who lies down in his
bed, closes his eyes, but instead of resting, he falls out of bed in his sleep and is pulled
down by gravity. As he falls, his body twists in all directions in front of us, sometimes his
head is up, sometimes his feet down. The spinning exposes every inch of the nude man'’s
body to our view. The film tells a story: it has a beginning, a middle and an end, and a
serious moral message about the unfair distribution of earthly goods.

Waliczky's puppet, on the other hand, is not the ‘protagonist’ of a story, but of a condition,
who tosses and turns endlessly as long as the computer software that simulates the rotation
of the puppet's confined space, a metal box, is running. The fall caused by gravity is not
the result of the protagonist's actions. It is as if we see that, despite our own attempts to
take control of our lives by shaping them, our environment is driven by forces larger than
ourselves, forces in which we have no control. We ultimately fall, stagger and bump.

Most of the animations in this exhibition can be seen by the public for the first time, alt-
hough three of them were presented in Pécs during the LOKART Festival last summer.
Waliczky, who has experienced the institutionalisation of new media art in real time, says
that he feels it is important to create in certain classical genres, without depriving the tech-
nique or medium of its own characteristics. In the works shown here, we can recognise
landscape, self-portrait and still-life-like depictions. But with a computer, you can only make
computer art. Waliczky not only cast his vote for medium-specificity, as he stated in his
manifesto of '89, which is still valid today, but his artworks are also a function of the chang-
ing and expanding possibilities of the medium.

For Waliczky, human vision is an infinite subject, and in his oeuvre he repeatedly analyses
and reconstructs the possible ways of our visual perception and makes it comprehensible
to us through the mechanics of existing or imagined cameras. His choice of technique is
autobiographical, as is his choice of subject matter, be it a self-portrait in a cap, the envi-
ronment in which he creates, or a stripped-down computer animated puppet bearing the
basic physical characteristics of the creator.
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